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3. Структура и функциональные возможности пособия

дополнительный материал

модели

таблицы

задачи

3.5. Функция «рисовать»
При работе с тематическим экраном доступна функция  «рисовать». Эта 

функция позволяет выполнять простые рисунки на фоне демонстрируемого экрана 

или на белом непрозрачном экране.

При включении этой функции открывается панель с кнопками:

стереть — включить «ластик» для выборочного стирания нарисованного

включить карандаш для рисования красных, синих или черных линий

включить/выключить белый непрозрачный фон для рисования

стереть все нарисованное

3.6. Стандартные кнопки на тематическом экране

На различных тематических экранах могут присутствовать стандартные для по-

собия кнопки.

Панель проигрывания видео или звука содержит стандартные кнопки «пуск/па-

уза», «стоп», а также тайм-линию для перемещения по видеосюжету или звуковому 

фрагменту.
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Кнопки управления интерактивными экранами

 «показать/скрыть помощь» — открывает окно с краткой инструкцией по ра-

боте с моделью или заданием;

«проверить ответ» – проверяет правильность выполнения задания на экране. 

Если допущена хотя бы одна ошибка, отображается надпись «ошибка»;

«показать/скрыть ошибки» – отображает ошибки в ответах, ошибочные от-

веты выделяются красной рамкой;

«показать/скрыть ответ» — показывает ответы на задание, устанавливает 

правильные значения и правильные рисунки;

«сбросить» — переводит модель или задание в первоначальное состояние. 

Все параметры модели принимают начальные значения, ответы к заданиям 

или выполненные рисунки удаляются.

3.7. Специальные обозначающие символы на тематическом 
экране

Все активные области экрана отмечены знаком «кисть руки». Наличие та-

кого символа означает, что на данную область можно нажать и переме-

стить отмеченный объект.

 Наличие такого символа на экране говорит о том, что изображение можно 

перемещать вверх/вниз или влево/вправо.

 Анимация. Нажатием на обозначенную этим символом область можно за-

пускать или останавливать анимированную иллюстрацию.

Данный символ обозначает интерактивную 3D-модель. Стрелка под-

сказывает направление движения курсора для поворота интерактивной 

3D-модели. Отсутствие стрелок говорит о том, что модель можно двигать, 

перемещая курсор в любом направлении.

4. Конструктор
Конструктор в наглядном пособии позволяет значительно расширить примене-

ние в педагогической практике обучающих средств мультимедиа в соответствии с 

потребностями каждого конкретного преподавателя: создавать собственные муль-

тимедиаобъекты и размещать их в содержании пособия для решения современных 

общепедагогических задач.

При нажатии кнопки  «включить конструктор» в панели «содержание» вклю-

чается режим «конструктор». В этом режиме можно изменять содержание пособия, 

вносить изменения в тематические экраны или создавать новые экраны.

Открывается отдельная панель инструментов редактирования содержания и ста-

новится доступной кнопка  «открыть инструменты конструктора» в окне просмо-

тра экрана.
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4.1. Редактирование дерева содержания

Панель инструментов редактирования содержания включает в себя следующие 

кнопки:

«сбросить» — удаляет все изменения, внесенные в содержание посо-

бия;

«загрузить» — загрузить файл пособия с измененным или новым учеб-

ным материалом. Загружать можно только тот файл, который был со-

хранен из данного пособия;

«сохранить» — сохранить файл пособия с измененным или новым учеб-

ным материалом;

«удалить» — удалить выделенный элемент содержания;

«создать раздел» — создать новую группу материалов в содержании;

«создать экран» — создать новый пустой экран;

«копировать» — копировать выделенный элемент содержания в память;

«вставить» — вставить из памяти элемент содержания (экран или раз-

дел с экранами);

«изменить заголовок» — включить редактирование выделенного эле-

мента содержания;

«переместить вверх» — переместить выделенный элемент содержания 

на одну позицию вверх;

«переместить вниз» — переместить выделенный элемент содержания 

на одну позицию вниз.

Пособие охватывает тему курса истории основного общего образования. Соз-

дать учебный курс по своей индивидуальной программе (рабочей программе) можно 

следующим образом:

 • перераспределить разделы пособия согласно программе, используя кнопки 

перемещения вверх и вниз;

 • перераспределить экраны, входящие в раздел, по разделам. Для этого вы-

делите и скопируйте нужный экран, затем нажмите кнопку «удалить». Выбе-

рите раздел, в который будет помещён экран, и нажмите «вставить»;

 • изменить заголовок раздела на тему урока при необходимости. Сначала на-

жмите на заголовок, после на кнопку «изменить заголовок», а затем впиши-

те новый заголовок. Аналогично изменяются заголовки экранов (на содер-

жание экрана это действие не влияет);

 • наполнить недостающим или дополнительным учебным материалом содер-

жание пособия. В имеющийся раздел включить новые экраны, для этого 

нужно выбрать раздел и нажать «создать экран». Либо добавить новый раз-

дел, нажав кнопку «создать раздел», и наполнить его экранами.
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4.2. Редактирование экрана

При включении конструктора на открытом тематическом экране становится до-

ступной кнопка  «открыть инструмент конструктора». Она позволяет получить до-

ступ к функциям редактирования содержимого экрана. Нажатием на объект внутри 

экрана включаются функции его перемещения,  изменения размера и  удале-

ния. Помимо изменения уже имеющейся на экране иллюстрации можно добавлять 

новые материалы:

«добавить аудио» — звуковой фрагмент из файла MP3;

«добавить видео» — видеофрагмент или анимацию из файла FLV;

«добавить иллюстрацию» — изображение из файла JPG, PNG;

«добавить SWF-файл» — изображение, анимацию, интерактивную ил-

люстрацию из файла SWF;

«добавить текст» — текстовый фрагмент. У текстового фрагмента мож-

но настроить цвет (синий, красный, черный) и стиль (обычный, жирный). 

Во время установки аудио, видео, иллюстраций и интерактивного материала в 

поле окна появляется диалоговое окно. Выберите файл для вставки. Для SWF-клипа, 

содержащего на основной линейке времени несколько кадров (анимация или звук), а 

также для видео (файл в формате FLV) автоматически создаётся панель управления 

проигрыванием.

После выбора файла он автоматически появляется на экране. При необходимо-

сти объект можно переместить или изменить его размер.

Для выбора объекта на экране достаточно на него нажать. При этом объект пере-

мещается на передний план и на нем появляются кнопки удаления и изменения размера.

4.3. Сохранение и загрузка своих материалов

Созданный учебный курс по своей индивидуальной программе (рабочей про-

грамме), следует сохранить в файл. На панели конструктора воспользуйтесь кнопкой 

«сохранить»:

 • появится окно, где в строке «имя файла» будет название с расширением, ко-

торое указывает на его принадлежность к определённому пособию. Напри-

мер, в пособии по обществознанию для 10 класса: Название.BOX5OBSH10. 

Не меняя расширение, задайте имя своему файлу;

 • определите удобную для вас папку расположения программы с сохранённы-

ми даными, нажмите «Сохранить».
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Расширение файла нельзя изменять. Если расширение было изменено, 

то файл нельзя будет загрузить в учебное пособие. Перед тем как загрузить 

файл, измените его расширение на правильное.

ВНИМАНИЕ

При повторном запуске пособия для отображения своих материалов необходимо:

 • открыть панель Конструктора и нажать кнопку «загрузить»;

 • выбрать место расположения сохранённой программы и выбрать из появив-

шегося списка нужный файл, нажать «Открыть».

Если нужно сформированный файл перенести на другой компьютер, то необхо-

димо его скопировать на съёмный носитель и выполнить следующие действия:

 • скопировать со съёмного носителя файл с созданным содержанием на ком-

пьютер;

 • открыть Конструктор пособия;

 • загрузить скопированный файл.

Для дальнейшего использования файла храните его на компьютере.

Загружать в учебное пособие можно только те файлы, которые были соз-

даны для такого же пособия и имеют соответствующее расширение. Загрузить 

два файла в одно пособие нельзя.

ВНИМАНИЕ

5. Методические рекомендации

Предлагаемый комплект интерактивных наглядных пособий по обществозна-

нию призван обеспечить принцип наглядности и доступности в обучении, реализо-

вать требования ФГОС к организации образовательного процесса, помочь учителю 

организовать работу на уроке.

Материалы пособий соответствуют как базовому, так и углубленному уровням 

подготовки учащихся по учебным дисциплинам. Их содержание носит универсальный 

характер, они могут быть использованы при работе с любым учебником, имеющим 

гриф Министерства образования и науки РФ и включенным в Федеральный перечень 

учебников.

В серию «Наглядное обществознание» вошли пособия:

 • Обществознание: Человек. Общество. Политика и право. 10 класс;

 • Обществознание: Экономика. 11 класс.

Возможность работы с самыми современными программно-аппаратными реше-

ниями использования средств мультимедиа позволяет учителю полномасштабно при-

менять имеющийся на вооружении технический арсенал, в частности интерактивную 

доску. Пособия «Наглядная школа» совместимы и одинаково высокоэффективны с 

любой операционной системой, установленной на пользовательском компьютере, 

они могут формировать систему интерактивного обучения при активном взаимодей-

ствии с различными цифровыми образовательными ресурсами.
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Работа с пособиями «Наглядная школа» не требует специального обучения для 

преподавателя; интерфейс разработки прост и удобен, а главное — интуитивно поня-

тен, поэтому учитель легко его освоит независимо от уровня ИКТ-подготовленности.

Возможности инновационных информационных технологий позволяют реализо-

вать самые смелые идеи и замыслы практикующих педагогов. Они дают уникальный 

шанс в полной мере воплотить творческие планы педагога в образовательном про-

цессе.

Отличительной особенностью пособий серии «Наглядная школа» является их 

информационно-открытая архитектура. Учитель может не только менять структуру 

содержимого пособия, но и включать с помощью специального модуля необходи-

мые, по его мнению, дополнительные учебные медиаобъекты. Встраивание в струк-

туру наглядного пособия новых материалов (будь то текст, графика, звук или видео) 

позволит практикующему педагогу создать свой уникальный образовательный про-

дукт, адаптированный к выбранной модели и методике обучения, с учетом уровня 

подготовки учащихся и конечных целей обучения.

Пособия серии «Наглядная школа» снабжены методическими рекомендация-

ми, куда включены подробные описания всех активных элементов каждого экрана. 

Это, несомненно, поможет учителям-предметникам легко интегрировать пособие в 

свою практику преподавания, освоить его методические и дидактические возмож-

ности. Кроме того, уникальная возможность, позволяющая моделировать структуру 

и комплект учебных материалов пособия в зависимости от содержательных и мето-

дических особенностей работы преподавателя, сделает этот процесс педагогически 

продуктивным.

Одним из самых сложных для преподавания учебных предметов в современной 

школе является обществознание. Попытка соединить достижения современных вы-

соких технологий и основное содержание курса обществознания успешно осущест-

влена издательством «Экзамен-Медиа», выпустившим комплект интерактивных по-

собий по обществознанию для старшей школы «Наглядное обществознание».

Перечислим главные преимущества указанных пособий:

1) учтены особенности учебных предметов

2) созданы реальные условия для организации:

– личностно-ориентированного обучения

– разноуровнего обучения (система заданий направлена на обеспечение успеш-

ности учащихся с разным уровнем сформированности предметных и личностных 

компетенций)

– разных видов учебной деятельности

– разных форм контроля и диагностики результатов обучения

– уроков разного вида и типа, любых этапов урока, внеурочной деятельности

3) простота использования.

Отметим, что работа с данным пособием будет действенной только в том случае, 

если учитель имеет опыт использования активных методов обучения на уроках обще-

ствозания (умеет создать условия для активного взаимодействия всех участников об-

разовательного процесса, организовать работу в малых группах на основе коопера-

ции и сотрудничества, применять игровые формы обучения и т.д.).
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Обязательным условием использования дисков по обществознанию «Наглядная 

школа» является выполнение всех видов заданий (на установление соответствия, на 

распределение, на множественный выбор, на нахождение и исправление ошибок, на 

восстановление логической последовательности и др.) и объяснение учеником хода 

выполнения задания и полученного результата. Только такой подход может гаранти-

ровать формирование и развитие метапредметных компетенций учащихся.

Задания с выбором одного правильного ответа из четырех предложенных пред-

ставлены в пособии минимально: они могут использоваться в ситуации оперативной 

актуализации знаний или быстрого подведения итогов изучения темы. Подобные 

задания противоречат специфике предмета, традициям методики его преподавания 

и не используются при проведении итоговой аттестации по обществознанию в фор-

мате ЕГЭ.

Пособие обладает возможностями конструктора: учитель может выбрать необ-

ходимые задания, статистический и иллюстративный материал и скомпоновать их в 

соответствии с конкретной педагогической ситуацией.

Приведем варианты организации основных этапов урока в 10 классе по изуче-

нию основ конституционного строя Российской Федерации с использованием посо-

бия по обществознанию «Обществознание. 10 класс. Человек. Общество. Политика 

и право».

Работа с интерактивными плакатами позволит быстро актуализировать знания 

учащихся об устройстве РФ в соответствии с Конституцией РФ. Обращение к инте-

рактивному экрану «Конституция РФ» позволяет быстро восстановить знания уча-

щихся об основных характеристиках российской Конституции:

Интерактивные плакаты позволяют показать на экране весь плакат целиком или 

вывести на интерактивную доску отдельные части плаката по мере рассказа учителя 

или по мере проработки материала самими учащимися. 
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Приведем примеры. На фото показан плакат целиком:

А далее — фрагменты плаката:
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Интерактивные плакаты содержат задания, которые могут быть выполнены по 

мере изучения материала, для его закрепления, а также повторения. Например, за-

дание на знание основ конституционного строя Российской Федерации:
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Использование данных плакатов позволит также организовать работу с более 

сложными заданиями, ориентированными на формирование и совершенствование 

навыков работы с самим текстом Конституции. Для этого пособие предлагает зада-

ния повышенной сложности с открытым развернутым ответом. Например:

Задания к интерактивным плакатам учитывают требования, предъявляемые 

к учащимся и на экзамене ЕГЭ по обществознанию. Так, например, в современной 
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демоверсии ЕГЭ по обществознанию существует задание на объяснение основных 

характеристик российского государства. Аналогичные задания содержатся и в диске 

«Наглядное обществознание». Причем задания представлены в разных по степени 

сложности вариантах. Более простой вариант задания:

И более сложный, требующий свободного развернутого ответа:
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Изучение нового материала также можно построить с опорой на интерактивные 

плакаты «Наглядное обществознание». Так, например, может быть использован пла-

кат «Законодательная, исполнительная, судебная власть в РФ»:
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5. Методические рекомендации

Экраны плаката предполагают возможность проверить ответы и исправить ошиб-

ки:

Пособие позволяет добавить к нему все необходимые с точки зрения учителя 

дополнительные материалы. Так, например, для работы с предыдущим заданием 

можно добавить текст из конституции любого современного демократического го-

сударства (Франции, США и др.) и предложить учащимся сопоставить полномочия 

президентов разных государств.

Подчеркнем, — выполнять все типы заданий вовсе не обязательно. Учитель мо-

жет выбрать только те задания, которые соответствуют конкретным педагогическим 

задачам урока.

Подведем итог. Пособие по обществознанию «Наглядная школа» реализует 

требования по организации деятельностного подхода в обучении. Система знаний, 

способы представления теоретического материала, мультимедийные возможности 

пособия позволяют организовать разнообразные виды учебной деятельности по ос-

воению разнообразной информации, что способствует формированию и развитию 

интереса к предмету, ведущих компетенций учащихся.
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